
① 

ん…あれ……？ 

２……何…ここ……？ 

 

② 

んっ…頭…いった…私、何してたんだっけ…… 

 

③ 

ここ、どこ……？ 

どういうこと……？ 

 

① 

ホテル……？ 

とかじゃ、ないよね……？ 

 



 

② 

あなたたち、誰……？ 

 

① 

え……？ 

わかんない、なんでこんなとこにいるの…？ 

 

③ 

今、目が覚めたばっかりで、何がなんだか…… 

 

② 

そう……つまりこれって……全員…… 

知らない場所で目が覚めた、という認識で合ってる？ 

 



 

① 

え…あ、うん。 

そうだと思う…… 

 

③ 

わかんないけど、たぶん……そうかな。 

 

② 

ふぅん…なるほどね…… 

 

三人の視線が 黙って立っている主人公に集まる。 

 

○主人公に向かって 

 



② 

あなたはどうなの？ 

何か分かったりする？ 

 

③ 

あなたも、私たちと、同じか…… 

私たち、全員初対面だよね？ 

 

① 

あ、うん…たぶん。 

 

② 

そうみたいね…… 

 

 



① 

ね……みんな、名前、聞いてもいいかな？ 

とりあえず…… 

 

③ 

 私、二村。二村イリリィ。 

 

② 

私は占田。占田ウラナ。よろしく…… 

 

① 

ふたりとも、ありがとう。 

あ、私は村石マリアです。 

よろしくね？ 

 



何がなんだか分かんないけど…… 

 

② 

で、あなたは？ 

 

③ 

大神さんね…よろしく。 

 

② 

とりあず、出る方法を考えない？ 

 

① 

でもここ……ドア、ないよね…？ 

 

 



③ 

そんなこと、ありえるんだ……ヘンな部屋…… 

 

GM 

皆さん。お目覚めのところ失礼します。 

 

① 

わっ…えっ、なに？誰？ 

 

② 

スピーカー？ 

あんなところに… 

 

③ 

 



誰なの？なんで私たち、こんなところに…… 

 

GM 

こちらが許可するまで、質問は一切受け付けません。 

 

③ 

はぁ…？ 

 

② 

なにそれ…… 

 

① 

え、怖い……なに、何なの……？ 

 

 



GM 

これより、皆さんには『人狼ゲーム』を行っていただきます。 

 

③ 

は？ 

……人狼？ 

 

② 

って、あの、推理ゲームの？ 

 

① 

ちょっと待って。冗談でしょ？ 

意味分からないんだけど…… 

 

 



GM 

みなさんはゲームが終了するまで、この部屋から出ることはできません。 

 

① 

じ、人狼ゲームって…… 

私、やったことないんだけど…… 

 

③ 

私も……なんとなく、聞いたことあるくらい。 

 

 

② 

……役職は？ 

 

 



GM 

すでに配られています。 

内容は、各自のみが知っています。 

 

① 

えっ？ 

そ、そうなの？ 

 

GM 

スカートのポケットの中に、各々の役割カードが入っているはずです。 

こちらは、決して他の人には見せないでください。 

万が一見せた場合、ルール違反として「処刑」が行われます。 

 

① 

 



えっ…えっ…しょ、処刑って…なに？ 

 

③ 

こんなの無視して、もう見せちゃえばいいんじゃない？ 

 

② 

待って……さすがにそれは危険すぎると思う。 

 

③ 

 

① 

そ、そうだよ…処刑って、もし誰か死んだりでもしたら…… 

 

② 

 



こんな訳の分からない部屋に、面識のない私たちを閉じ込めるくらいだし…… 

今は素直に従ったほうがいいわ。 

 

③ 

……まあ、それもそうか。 

ごめん、ヘンなこと言って…… 

 

① 

あ、ううん…気にしないで。 

みんな、不安なのは同じだから…… 

 

③ 

でもこれ、ドッキリじゃないとかじゃないの？ 

いくらなんでも意味不明すぎる。 

 



 

① 

そ、そうなのかな…？ 

でもたしかに…… 

 

② 

みんな、落ち着きましょう。 

少なくとも、話は通じてるわけだし。 

 

③ 

はぁ……人狼ゲームって、どうやるんだっけ…… 

 

① 

確か朝に誰かひとりを指名して、処刑して、 

 



夜は、人狼が誰かを襲撃して…… 

 

② 

で、それを繰り返して「人狼」がいったい誰なのかを探る… 

みたいな流れね。 

 

② 

ふぅん…… 

 

GM 

だいたいその認識でけっこうです。 

ですが、この人狼ゲームは少々特殊ですので、補足します。 

 

① 

 



GM 

夜に人狼から“襲撃”を受けた者は、ギブアップすればその時点で脱落はしません。 

 

① 

……え？ 

 

② 

なにそれ…そんなの、アリなの？ 

 

GM 

しかし、徐々に人狼側へと近づいていきます。 

 

 

③ 

 



どういうこと……？ 

近づくって？なにが？ 

 

GM 

思考、感情、判断基準など…… 

少しずつ、変化します。 

 

① 

……そんなの、信じられない。 

 

③ 

ありえなくない？ 

思考って…… 

 

 



② 

なるほどね……それが本当なら、だけど。 

つまり……生き残ったまま、陣営が変わる可能性がある？ 

 

GM 

その通りです。察しが良くて助かります。 

 

① 

もしもギブアップしなかったら？ 

 

GM 

さあ……？試してみても、もちろんかまいませんが…… 

あんな終わり方、私は死んでもごめんですね。 

 

 



① 

え… 

 

② 

死ぬとかじゃ、ない…？ 

 

③ 

「終わり方」…？ 

なにそれ…… 

 

② 

ずいぶん趣味が悪いわね…… 

……みんなで、疑い合えってこと？ 

っていうか、そのやりかただと…… 

 



 

GM 

それでは夜が来るまで、自由に話し合ってください。 

これより、誰が人狼かを探り合う内容以外の会話は厳禁とします。 

 

② 

もし、従わなかったら…？ 

 

GM 

試してみても、かまいませんよ？ 

 

③ 

ふぅん…まあ、イイんじゃない？ 

どうせ終わるまで出られないんだし…… 

 



 

① 

……正直、まだ信じられないんだけど…… 

え……だ、誰が人狼だったの…？ 

 

③ 

役職を自分から言ったら、ルール違反になっちゃうんじゃない？ 

 

① 

で、でも…… 

 

② 

そもそも、本当にこのまま「夜」が来たとして…… 

何が起こるの？「襲撃」って、なに？ 

 



 

③ 

そうだね……とりあえず様子を見てみない？ 

夜まで…… 

 

① 

な、なんでふたりともそんなに冷静なの…？ 

 

② 

まあ、焦っても仕方ないしね。 

それに…… 

 

③ 

それに？ 

 



 

② 

ううん、なんでもない。 

よくないわね…つい色々考えすぎちゃった。 

 

③ 

……ねえ。 

そういえばあなたはどう思う？ 

さっきから黙ってるけど…… 

 

② 

無理もないわよ。 

私だって、もちろんちょっとは怖いし…… 

 

 



① 

そ、そうだよ…よくわからないけど。 

疑い合うのが、いちばんよくないと思う…… 

 

③ 

まあ…それはそうだけど……そうだね、ごめんね。 

とりあえず、夜まで様子を見よっか。 

 

① 

う、うん……そうしよう。 

 

② 

同意ね。 

今は情報がなさすぎるし…… 

 



 

GM 

 ……まもなく、夜になります。 

 

① 

ごくっ……はぁ…はぁ… 

 

② 

さて、何が起こるんだろうね…… 

 

③ 

はぁ…もう、フツーに帰りたいんだけどな…… 

 


